Titel: Rokoko-mania + ID-lab.

Hvilken pulje
Formidlingspulje 1 Udvikling af museernes formidling, tvaerfagligt internt samarbejde mellem
museets undervisningsafdeling og tekstil/dragtsamling samt eksterne partnerskaber.

Hvilket genstandsfelt/fagomrade bygger projektet pa

Formidling, undervisning, udstilling: Projektet gik ud p4, at etablere formidlings- og
undervisningstiltag, der kunne bygge bro mellem udstillingsafdelingen, og det faglige indhold skabt
til udstillingen og undervisningsafdelingen i museet. Det udm@ntede sig konkret |
formidlings/laerings-projektet Identity Lab {ID-lab). Projektet tog udgangspunkt i udstillingen
Rokoko-mania. Museet gnskede med udstillingen Rokoko-mania at fa publikum til at reflektere
over falles traek i fortid og nutid. Fortiden illustreret via udvalgte genstande i museets samlinger
fra 1700-tallet og nutiden repraesenteres af fire samtidskunstneres vaerker —nemlig den
internationalt anerkendte nigeriansk-britiske kunstner, Yinka Shonibare MBE, og tre danske
beklsedningskunstnere, Nikoline Liv Andersen, Laura Baruél og Anne Damgaard.

Sprogkursister mellem fortidens og nytidens fortolkning af rokoko.

Beskrivelse af iD-lab

ID-lab’et bestod i et saerligt [aeringsrum, med scenografi tilrettelagt seerligt med henblik pa at
skabe en anderledes ramme for undervisning og formidling af temaer og genstande i udstillingen
Rokoko-mania. Et af de centrale temaer var kulturmeder. @nsket var at taanke kulturmegdet og nye
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malgrupper ind i selve opbygningen og indretningen af ID-lab’et. Rekvisitterne blev produceret af
eksterne samarbejdspartnere:

¢ Rokokopuder blev broderet af kvinder med anden etnisk baggrund fra projektet "I trad
med verden”.

o Kostumer og parykker blev lavet af etever fra 2 produktionsskoler v scenograf Charlotte
Calberg der ogsa stod for scenografien i ID-lab, der var bygget op som en twistet
rokokohave med pangfarvede tracer, en catwalk af tagpap, masser af dekorerede spejle,
eu-paller arrangeret som siddepladser foran catwalken, samt en stor
krinoline/omklaedningsrum.

Projektets primare malgruppe

Unge mellem 15-20 ar samt nydanskere (sproghold). Da udstillingsperioden blev rykket fra 3/5 til
23/9, blev det vanskeligere at rekruttere fra ungdomsuddannelser pga. eksamen og sommerferie.
Museet valgte derfor at koncentrere indsatsen over for sproghold, hvilket lykkedes over al
forventning.

Projektets formal

ID-lab: Malet med ID-lab’et var at skabe formidling og undervisning baseret pa inklusion og
outreach. Séledes gnskede museet at na ud til nye brugergrupper og skabe formidling baseret pa
en anden og mere modtagerorienteret forstaelse. Altsa handlede det om tage udgangspunkt i
nogle laeringstiltag, der tog udgangspunkt i det stasted hvor malgruppen selv star —i deres egen
forstaelsesramme — fremfor udelukkende at tage udgangspunkt i museets. En anden vigtig
malsaetning var at opna tvaerfagligt samarbejde internt i museet sdledes, at faggrupper fra
forskellige afdelinger i museet — primaert udstillings- og formidlingsafdelingerne — skulle opna
bedre resultater gennem netop nye samarbejdsformer.

Et andet formal var ogsa at skabe interaktivitet i udstillingen, dvs. at publikum fik mulighed for at
agere, lege og iscenesaette sig selv i ID-lab, med hands on i form af parykker og masker samt at
sidde i rummet og reflekterer over udstilling og 1D-lab. Komponisten Tomas Bjorkdal skabte en
lydkulisse i form af fuglekvidder i en lettere manipuleret og twistet version.

Hvilke formidlingsformer er projektet baseret pa

Opbygningen af et aktivt laeringsrum (ID-lab) blev skabt i forbindelse med udstiliingen. | rummet
blev der etableret en bro til rollespil. Broen dannede en form for scene, foran et siddeomréde,
hvor baenke, bygget af europaller, blev polstret med | trdd med verdens nyfortolkninger af
rokokopuder. For at skabe et yderligere interaktivt led i undervisningen blev der udviklet saerlige
zeblekort til at haenge pé de pangfarvede "traeer” i ID-lab’et. P4 disse kort kunne brugerne komme
med deres mening om udstilling og ID-lab’et. Disse kort blev Igbende samlet ind af
undervisningsafdelingen og brugt som evalueringsmetode i forhold til undervisningsforigb og
almene brugerstatements.



Rummet blev utrolig godt modtaget bade af de forskellige hold, der var til undervisning, samt af
museets gvrige publikum savel kernekunder som turister, gamle som barn og unge. Hensigten
med |D-labbet var at skabe et inkluderende og bredt appellerende rum.
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Sprogkursister i roliespil pd “catwalken”

Museets undervisere var igennem flere workshops for at blive klaedt pa til de nye
undervisningstiltag. Dels med skuespiller Lars Bom, hvor der blev afprgvet forskellige
dramaturgiske greb i forhold til rollespil og drama catwalk, dels med sprogundervisere Stine
Rgmer og Jesse-Lee Costa Dollerup i forhold til danskundervisning i udstilling og ID-lab. Det var en
baerende tanke, at underviserne selv skulle afprgve de forlgb, der blev udviklet og som vi
"udsatte” eleverne for.



Museets undervisere iklazdt rekvisitter fra [D-lab til dramaworkshop. Foto: Pernille Klemp

Hvad er projektets resultater og laeringsudbytte

Etablering af laeringsrum i forbindelse med udstilling har vaeret en udfordring og banebrydende i
forhold til den saedvanlige praksis pa museet. Det har vaeret en laererig proces. Det er vigtigt
fremadrettet at taenke undervisning og laering med ind i udstillingen helt fra begyndelsen. Det
tvaerfaglige samarbejde skal prioriteres for at fa det optimale udbytte. For at opdyrke de
inkluderende processer i udstillinger og undervisning er det vigtigt at fortsaette med at opsege
eksterne partnerskaber, samt at anvende brugerinddragelse tidligt i udviklingsfasen.

Erfaringen viser ogsa, at det er vigtigt at forsgge at fa hands on med i udstiliingskoncept og design,
og gerne undervejs i udstillingen, ikke kun i den sidste del. Dette er specielt vigtigt i forhold til
undervisningsforigh bade for ungdomsuddannelserne og sprogklasserne, hvor det fgrst blev
interaktivt hos ungdomsuddannelserne i selve 1D-lab, sa var der i sprogforigbene lagt vaegt pé
interaktivitet, dialog, gruppearbejde, sproglige gvelser osv. i hele forlgbet. Dette havde en
fantastisk positiv effekt, og museet fik stor ros fra bade laerere og kursister. Mange kursister var
ikke museumsvante, dvs. det var sveert for dem at forholde sig til, at tingene i selve udstillingen
ikke matte bergres. Ved hjzlp af gvelser og sma stofposer med udvalgte materialer og genstande
fik de mulighed for hands on undervejs og fik pa den made en mere sansebaseret oplevelse ved
hjaelp af Cooperative Learning. CL er et paedagogisk redskab, der gennem dialog og strukturerede
samarbejdsmgnstre spger at skabe stgrre dynamik i undervisningen, idet CL involverer alle elever i
en gruppe, fordi man i et team har forskellige kompetencer.



Hands on i udstillingen, identitetsgvelse. Foto: Pernille Klemp.

Det eksterne samarbejde har fungeret fint og har vaeret meget inspirerende og givende for
projektet ID-lab. Det har vaeret spaendende at inddrage grupper af ikke-brugere som
indvandrerkvinder fra ”i trad med verden” samt elever pa produktionsskoler,

Sprogforlgbende udviklet i samarbejde med eksterne sprogundervisere har veeret en meget positiv
oplevelse, og vi har faet rigtig god respons fra sprogskolerne pa Sjaelland. Det er helt bestemt et
omrade, det kan vaere aktuelt for museet at arbejde videre med i forhold til museets permanente
udstilling i det 20. og 21. arh. design og dansk hverdagskuitur,

Eksterne samarbejdspartnere ID-lab

o "1'trdd med verden” - et kreativt tekstilprojekt for indvandrerkvinder v/ Caroline Wilkenschildt
Fossum udviklet i samarbejde med Kgbenhavns Erhvervsakademi Design/Business og Dansk Rgde
Kors

e Scenografi og rekvisitter udviklet af Charlotte Calberg og produceret af Brgndby Produktionsskole
og Produktionsskolen AFUK

e "Dramacatwalk” udviklet i samarbejde med skuespiller Lars Bom

e Sprogundervisere Stine R@mer og lesse-Lee Costa Dollerup

e Grafiker Anne Sofie Helger

¢ Komponist Tomas Bjérkdal



Projektdeltagere interne:

ID-lab: Undervisnings- og udviklingsmedarbejder Helle Laustsen, projektmedarbejder Annette
Gundelach

Rapport udarbejdet af Annette Gundelach



Hvordan gere en Rokokoudstilling interessant for unge, sprogkursister

Af Helle Laustsen, cand.mag. og
lesse-Lee Costa Dollerup, cand.mag.

0g personer med ikke-vestlig kulturbaggrund? Nysgerrighed og oprig-

tig interesse | at nd et andet publikum drev dette undervisningstiftag pa
Designmuseum Danmark frem. Initiativet var rettet mod gymnasieele-
ver og voksne sprogkursister og tog form af et faboratorium og et eks-

perimenterende izgeringsrum.

Scenen er sat - undervisning i et
uformelt leeringsmilje
Etemne og en udstilling om en (jern siik-
periode som rokoko kan let oplizties som
vanskeligl tlgrengeligt siol, og noget, der
krever lorhandsviden, Hyvordan kan o
holdet vendes, si den besggende i stedet
kan genkende sig selv og sin egen tid, mo-
tverctal udstillingen? FHvordan £ publi-
Fotos: Pernille Klenp, kunt til at forholde sig aktive dl problen-

Kusisterne mpees b “drconacatioal”. Fer shadle
de vefleliere goer, Irvordan man skille neltyykhe siv
wver for amdye efter ai awe pdtaget sigen ny Viden
(et ™ wee hjeelfs af lely'ets hostroner og vehuisition
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stitlinger, som vedrarer vores kultarmey
Brer blev torsegt atskabe interesse gennem
prazsentaioner og gvelser, som tog afsai
dragter og hverdagsgenstande lra perio-
den og ved atforbinde genstandene Gl an-
dre kadwrelle Fenomener i perioden.
Samiidig blev emnet relaueret Gl nutidige
kudtretle og sociale koden,

Eiz del al udstillingsarcalet levanvend il
laeringsrum som en fisisk alsluming pi Ro-

Rleedt § nagle nf Tetity lab'vts vohoko- g siblog-
furtnispiverede kostumes, fil sproghwsistoroe malig.
hed for et udfolde sig kieativt og wdeikle sprogfan-
digheder gennemn ollespilsekiiviteder med fokus pri
identitot op wlseenedle.




Lahvi vy o toeerfaglion og mangfold it mgddested
Jor Jorskellige eative heefler. [l e firor sfragle 1
sister en afsluftende skriftlio goetse, wens de sidder
frt ekoka-prder shebi af projefeiet 1 ivéd wed ver.
dein, Jvar design og kunsthinduent e med 11 ot
syrdiggaie iudoandya- og fiyginingekvinders by id.
arbejelshompetencer;

praksis, paedagogisk indsigt og nysgerrig-

hiedd, hvis man vil opnd resultater, Som on-
derviser skal man give dd ] a wdforedse sig
selv og anerkende sine styrker og svaghoe-
der, give slip pid acviere den, der sicder
inde med bele sandheden. P den mice
needbrydes barricren meliem underviser
og clever, og metoden viser, at clever ofie
er kompetente dialogparinere. Der skal
holdes en balance mellem at vaere videns-
formidier og sd atvaere vdmyg over for det,
ey sont wnderviser ddee ve,

For at kunne varetage undervisningen i
lab’er skudle museets wdervisere gen-
acmgd ae workshops af fovskelliy faglig
Kavakier: én om "dramacatwil k™ og rob-
lespiledesal en skuespiller, én leder al
sproglaringsspecialisier og ¢l pivdago-
gisk/didakiisk Torlab med musects under-
VIS ngs- oy udviklingsansvartige, Al
egne sig viden or en akiv proces, som
kraever tryghed, tygge rammer og dhne
undervisere. Med inspiration Ira cooperative
lening og med wrygheden som crivkrall,
blev detbide muligt atinddrage historiske
elementer og bevare relevansen for ¢t yi-
gre publilaim. Tl gymnasict blev der udar-
hejdet skriftige undervisningsmateriater
om rokokoen og om de modeme subkul-
wrelle hevargelser (se Skoletjenestens
hicmmeside)

Rokoko og sproglaering

Horbindelse med projekie bley fagperso-
ner inden for inklusion, didakek og an-
detsprog hentet ind med henblik pi at ugl-
vikle og alvikie saerskilte forlgh lor voksne
sproghursisier i dansk fra alle verdenshijes-
ner Med fokus pd identited, foressillinger
of subkultwrer gav forlabene karsisterme
mudighed for ar udvikle santtalelzerdighe-
derog udvide deres ordfordd ved lzjeclp af
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enrwkke oplevelsesbaserede sproglige
gvelser Deridover blev der unelervist i de-
signbegrebetog i rokokoperioden gen-
nem gruppearbejde, diskussion og krops-
lige erlavinger Faglolkenes kompetencer
og kablingen 1l Idemity Lab dbnede [or
samarbejde med Here sprogskoler, og mu-
seet ik bide nye blik pd egen praksis og
btk i en ny bregergrappe.

I'selve udstillingen var de sproglige svelser
knytiet il histoviske genstande fra den per-
manente samling og G nye designvanrker,
Herviste detsig, a designgenstande O 1o-
kokomode opfyldie en vekke vierdifidde
didakiiske funktioner i forhindelse ned
andetsprogsindlaring - feks. som on
mide (it at gge kusisiernes kendskab )
det dunske samfind og danmarkshisto-
rien. Desuden blev kursisterne forsyne
med konkrete visuelle og metaloriske refo-
rencerammer: Feks. blev der foran -
rehartaepped (et veerk udfesr i malet og fa-
vet bomuldsstol med scener ita del daglige
fivi kolonien ca. 1740-46) sat ord pa scencr
frativeri den danske Tranqguebar-koloni;
en raekke moderne vierker inspiverede (il
et snak om brug af forskellige materialer
fra sugerar tl pap og om deres brug i hver-
dagen og i kunsten. Endelig gay samspillet
mellem historiske genstancde og moderne
vierker anfedning 6l samtaler om forbrug
og overforbrug, klasseskel og hierarki m ..,

Samtidsperspektivering og helheds-
leering skaber relevans

Atanvende et greb hvor en historisk peri-
ode griber ind L en nutidig og velkenda
kontekst Abner for diafog og perspektive-
ving, sddan al den historiske viden frem-
stir akiuel og vedkommende,

Udbytietal muscumslering pi gymnasizle
niveru, hvor en sanselig og kropstig tlging

eromdrejningspunkiet for den dlialogiske
feving, eriydelig, Eloverne oplever, a de-
res erfaringer og aktive medvirken i under
visningen erreleving og, at den bliver ind-
lemmeci den viden museet leverer, sidan
at levingen opleves vedkommende og ud-
viklende,

Hvorfor sprog pd museatz Sprogindlaring
eren meget pessenlig og omfauende pro-
ces, som inddrager detsanselige, det inte-
fekeuelle, det fslelsesmiessige og det krea-
tive element i keringsprocessen. Denne
proces blevinwderstsier al den form (or
lysisk inddragelse oplevede al sprogkursi-
sterne wrder aktiviteteme i Idendy lab,
Detcattiere ¢osprog erikke blo e speres-
mal oy erhvervelse af ny lingvistiske viden,
men spilier en algeprende rolle i vores -
terkultirelle forsticelse og selvidentiter, |
clenne forbindelse kan museet, som en le-
verde refleksion alhistoriske og kulturelic
vierdiern agere som et mellemled mellem
klassevierelset og det gvrige samfund, hvor
kursisternie Bir lov atarbejde med deres
kommunikative komperencer indenfor en
agte sociokulture] konteksi.

Idéudvekslingen begyndie i fordret
2011, Museels undervisningsafdeling
ved Helle Laustsen var initiativiager
og projektieder, efter udkast fra bl.a,
Rikke Rosenberg, Projekiets werfag-
lige samarbejdsparinere var scenograf
Charletie Calberg, projekiet ™I aid
med verden” under KEA og Dansk
Ryadde kors, skuespiller Lars Bom,
sproglaringsspecialister Jesse-Lee
Costa Dollerup og Stine Remer, grafi-
ker Anne-Sophie Helger sams aldelin-
gens undervisere,



kokoudstillingen, og en ny formidlings
praksis, kalded "I LAB, tog form, | lab'et
van der publikumshaen ke med rokoko-pu-
der, skabal £ 0@ med verden, ol projekt
bvor, desi

g og kunsthandvaerk er med (il
atsynliggere indvandrer og flyaininge-
kvinders lilndarbejdskompetencer udad-
til.,

Lavingsrammet var indrettel som en
"twister” rokokahave med pm og cgelras-
ari panglarver og fuglebure hangende fra
grene, hvor snd lugle prever at konme ud
ogind, En gade i tagpap og en bro inspire-
ret al kineserier forbandi fortid og nutid
og [ungerede som seene for "dramacal-
widk” - forssier som en konkret og cenrali
placeret oplordring il atarbejede nred dras
ik, |'<)|i<.'spi] og aktivitet I runnmet. Mu-
sik med rokokoreference og punk iblandet
fugleflajt dannede lydkalissen,

Foratsate gang fidentiteislegen oy dis-
kussionerne kunne de hesagende benyie
sig al ctstort ndvalg al vekvisitier ng kostu-
mer skabtal projekiets scenogral og i sans-
arbejde med to produkdonsskoler. Indily-
delser lia forskellige tidsperioder og sub-
kudter sisom reggae, hippickulir, ja-
pansk gademode, hiphop og punk sate
privg pa rekvisiterne, som fortalie hver de-
res historie om identitet og selviscenosas
telse. Filgangen levnede mulighed Tor G
associntion og akliv brug al delageres
egne idéer Graliske "wehlekort med kom-

Voksne kursister fra forskellige sfrogeentre deliog |
oflevelseshoserel sprogandirvisng togr § delentity
leehvts inddyagende rimmer,

mentarer fra pablikun, Bang fra ieerne
ag varlige i acplukke, Sivar scenen sat il
en andervisning, der kunne opleves med
krop og sjcl!

Identitet er overskriften - s& kan alle
deltage!l

Rokokeperiodens maskespil og attitider i
samspil med det 20, dachundredes ¢ltor
krigssubkulturer gjorde det muligt at
saette eteentralt begreh som sefviscenesawt-
felse 1 Tokus, BUnutidigl blik pad eNerkeigs:i-
dens subkulnarer fungerede si son: gien-
abuer or rokokoens eliers Lid vanskelige
stol oy giorde det muligt for elever og del-
tgere ad bringe egen viden og erfaringer |
spif. Derigennem Blev des dannet hro il
"os andre” mellent de 1o &hvidreder, |
den forielling om lblivelsen af modde,
som begge silperioder her reprasenterer,
iliustireres de konwapunkdiske vilkir for en
tajstils opkomst, Her har vi rokokoens
irfelde down - adelens sehviscensaticlse, der
daner forbillede oy horgerskabes, som
kigger op og efierligner sanfundets hgjere
lag, sit moden "siver ned” Gl de mrige Tag -
over for den modsatie beviegelse, subkul-
wrernies bubble up, hvor undergrunden le-
verer inspirationen Gl canwaiken,

Vil man arbejde dialogisk med nndervis-
ring P museet, skal der natudigyis viere
noget at gid i diddog omiring. At skabe en
pacdagogik, devlemner mulighed for, at

cleverne kan bruge deres egne erliaringer
og viden kanvane ndlordrencle, men hvis
detlykkes, kan detmuende ud istor fageligy
bevigedse ide Tor de besggen de og (or
musctmsunderviseren selv.

Erfaringspaedagogik og dial oghaseret
undervisning

"Atlaere ved at gare” og fabets sansestim u-
levende wstetik, fegende og diramatise-
rende metoder sikrede et fagligr udbyiie,
Emnetmode og design blev levende, oy
museets udstilling wddie ud af den gadid-
onelle, fidt stivinede fysiske nwvime. Fer
nud man germe rere og lege!

Den naoste generaiton skal udvikle of for-
hold 4l kunst og kaltaz, Deue udsagn kan
de fMeste museumsiaglotk gl ind for Men
lor at det lvkkes, kemimer man ikke
udenem o grudlieguende spergsmil
Hver ev "de unge”, og hvordan er dey
Hvordasi kan det lykkes at £ Mikkel i
2ogailat gd i krig med et emne som ro-

kokor Man starter med punk! Eller reqere
sagl: Man tager udgangspunkt i Mikkel
selv og hans egne stihnaessige wdsagn,
Hvad er vigtigt [or ham?
Erfaringspredagogik, koustrok dvistisk
Lering, dialogbaseret undervisiing og re-
spekt for den enkeltes egen Lering og dan-
nelse udgjorde undervisningens didakii-
ske alsaet, Som museumsunderviser kiever
det, udover en forankeing | kensifagiip

“ihlehort” blev hangt fra tveerne, sé publilam og
alevers nedskieone kommentarer og feecthack ven
fige til "al plukke”. Abickortene var tilgangelige i
Ll et wnder hele wdstillingsperioden og bidvog 1il
latli'wts wenilihe “roloko mader wutid” astotish, Fey
haenne der skaives ideer og kemmen i i forbin-
dlelse meed ef besagy eller shoieunderoisni ng Habel,
ek, blev sproghaosisterne bedt om at shrive tre Hye
ovd, dle hoivele leert underves.
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