Skema til videndeling om museumsformidling

Falgende filer er vedheeftet indsendelsen:

Referencenummer: 485851
Formularens ID: 249

Sendt til: mbj@ohavsmuseet.dk
Sendt: 12-06-2014 11:58

SKEMA TIL VIDENDELING OM MUSEUMSFORMIDLING

Kulturstyrelsen

o
Museer l’<" 1 *_3,( MY
H.C. Andersens Boulevard 2 —
1553 Kgbenhavn V STYRELSEN

Telefon: 33 74 51 00
E-mail: muse@Kkulturstyrelsen.dk

Hvad skal skemaet indeholde?

Formidlingsprojekter, der har modtaget tilskud fra Kulturarvsstyrelsen, skal udarbejde en
afsluttende rapport, som indeholder evaluering af projekter og refleksioner over medarbejdernes
leeringsudbytte. Rapportens konklusioner gengives i dette skema.

Hvad skal oplysningerne bruges til?

Oplysningerne er beregnet til offentligggrelse og systematiseret videndeling mellem danske

museer om formidlingsprojekter inden for kunst-, kultur-, og naturarv, der har modtaget stgtte
fra formidlingspuljerne.

Gem kladde Hvis du vil gemme en kladde af din ansggning, skal du klikke pa ‘d i menubaren
gverst til hgjre.

Udfyldelse af skema

Klik p& spgrgsmalstegnet gverst i hgjre hjgrne for information om udfyldelse af blanketten.

Projektets titel

|Dﬂm selv - brugerinvolvering som middel til at formidle nutidig retspraksis i autentiske rammge

Hvilken pulje/puljer har projektet modtaget stogtte fra (der er mulighed for
at tilfgje og fjerne puljer)

|Pulje 1. Udvikling af museernes formidling
Hvilket genstandsfelt/fagomrade bygger projektet pa? (max 300 tegn)

Proj ekt et omhandl er formi dlingen af de autentiske
rammer som den tidligere byret i Faaborg udger. Det
handl er omform dling af nutidig retspraksis ned
mul i ghed for perspektivering til tidligere tiders
mader at straffe pa.

Hvem er projektets primaere malgruppe? (max 300 tegn)

Mal gruppen er fol keskol ens & dste el ever og
gymasi eskol en sant voksne gaster pa nuseet.

Hvad er projektets formal? (max 300 tegn)

Med Dgm selv bliver det nmuligt at formdle nutidig
retspraksis pa en tidssvarende made, der santidig ger
det nuligt at bibehol de den autenti ske retssal uden
en masse plancher og lignende. Santidig er det nalet
med Degm selv at fa aktiveret brugernes hol dni nger
onkring ret og straf.

Hvilke formidlingsformer er projektet baseret pa? (max 300 tegn)

Dgm sel v foregar pad iPads som kan | dnes pa nuseet.
Derudover er spillet frit tilgangeligt i Appstore og
kraver ikke en tilstedevagel se pa nuseet. Hver gang



en bruger spiller dilemmspillet opsam er nuseet, pa
en dat abase, viden om hvordan der er dant.

Hvad er projektets resultater og leeringsudbytte? (max 300 tegn)

Arresten i Faaborg har nu et dilenmmspil der kan
bruges af de al mi ndelige gaster men som santidig er
sax del es vel egnet som undervisningstilbud til sterre
bgrn og unge.

Med spillet har vi fdet en god madde at aktivere
brugernes hol dninger til den nutidige vinkel pa
Arreste kerneonrade - ret og straf.
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Samarbejdspartnere

Retten i Svendborg ved forhenvar ende
retsprasi dent Bjarne Petersen, Fuglen
pa Taget, Faaborg Gymmasi um ved
Morten @sterlund Krogh og Het
Gevangeni s Museum i Holl and



