Et brugerinddragende samarbejdsprojekt om den skjulte kulturarvs
potentiale til skabelse af historisk forankring og stedsidentitet.
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"KASSEN"

En god veerktojskasse har rum i flere lag og kan foldes
ud, sa man kan overskue indholdet.
Vi begynder med kassen...




INTRODKTION

| projektet Historier hos os! — Et brugerinddragende samarbejdsprojekt om den skjulte
kulturarvs potentiale til skabelse af historisk forankring og stedsidentitet har vi
arbejdet intensivt med at opdyrke bade de sma og de store historier fra den fjerne
fortid i et helt specifikt lokalomrade, hvor en stor ny bydel skal udvikles i fremtiden.
For hvad synes de mennesker, der skal bo der, egentlig er de mest spaendende og
relevante historier fra fortiden? Og kan vi bruge kendskabet til vores lokale historier

til at styrke vores selvforstaelse i fremtiden?

Den lille landsby Lisbjerg nord for Aarhus star i ussedvanlig tydelig grad midt i
historien. Lige pa kanten mellem fortid og fremtid. Fremtiden byder pa usaedvanligt
store omveeltninger i Lisbjerg. En helt ny by opstar fra bar mark, og Lisbjerg forventes
at blive et af Danmarks sterste byudviklingsomrader. Der spas en udvikling fra knap
900 indbyggere til 25.000 i lgbet af de kommende ar! Ogsa i fortiden har omradet
veeret attraktivt. Utallige udgravninger i og omkring Lisbjerg vidner om en spaendende
og bemaerkelsesveaerdig fortid og rummer forteellinger, der rager op over

almindelighederne — ogsa pa nationalt plan.

Vi har sat os for at omsaette den store akkumulerede viden om den skjulte kulturary,
som vi har opnaet gennem systematiske undersegelser i forbindelse med
byggemodningen i Lisbjerg til en inddragende dialog med offentligheden og borgerne
i omradet. Endvidere har vi inddraget hele @stjylland gennem et omfattende
samarbejde med DR Ostjylland og ved hjeelp af den ovrige lokalpresse, sociale medier

samt medieplatforme hos de involverede samarbejdspartnere.

Sidelpbende med projektet har mere langsigtede planer for inddragelsen af
kulturarven i den fysiske byplanleegning endvidere taget form, og denne del af

samarbejdet mellem projektets partnere vil fortsaette i fremtiden.

Projektet er udviklet og afviklet i taet samarbejde mellem Moesgaard Museum, Aarhus
Kommune og DR @stjylland samt borgere i Lisbjerg og omegn og er ét ud af 13
projekter i det nationale initiativ Historier om Danmark, der er stottet af
Nordeafonden og leber parallelt med DR’s danmakshistoriske satsning, TV-serien

Historien om Danmark.



Byudvikling med historisk forankring

Bade i dansk og europaeisk sammenhaeng er det efterhanden veldokumenteret, at
kulturarv har stor betydning for hvorvidt mennesker veelger at bosaette sigi et
omrade, og for om man kan traekke erhvervslivet til'. Samtidig har erfaringerne vist, at
det kan vaere vanskeligt at skabe en oplevelse af forankring og stedsidentitet, nar
store nye bydele opferes fra bar mark. Fornemmelsen af historieleshed kan vaere
udtalt, og den kan sta i vejen for udviklingen af en harmonisk selvforstaelse i et

nyopfert omrade.

Det ved moderne byplanleeggere, og "historisk forankring” og "midlertidighed”?
teenkes derfor ofte ind som en del af byudviklingen. Men kan steders identitet

overhovedet designes? Og hvad sker der, nar vi inddrager historien i sddan en proces?

Det er spargsmal, som er langt sterre end et kortvarigt projekt i en enkelt landsby.
Men Historier hos os! har alligevel afstedkommet vigtige erfaringer og ikke mindst

tanker og overvejelser, der kan bredes ud og ses i et langt storre perspektiv.

| det neerveaerende arbejde skal nogle af refleksionerne derfor deles til inspiration for
museer, byudviklere og bygherrer, der snsker at arbejde med stedsidentitet og
historisk forankring i forbindelse med opferelsen af bebyggelser fra — tilsyneladende

— bar mark. Oftest findes historien nemlig allerede lige under fedderne, og den kan

udforskes i samarbejde med stedets kommende beboere!




Hvem fortaeller historien?

Bade i kommunalt og musealt regi er der i disse ar fokus pa borger/brugerinddragelse
og samskabelsesprocesser.® | mange sammenhaenge er det forhabningen at
institutionerne ved at indtage en mere aben position overfor omverdenen kan opna
nye og beeredygtige lesninger pa omrader, der er relevante for borgerne/brugerne.
Tankerne er ogsa yderst relevante, nar man egnsker at indfange og formidle det

specifikke steds saerlige historie bedst muligt.

En af projektets grundsten er den nysgerrige tilgang til borgernes egen oplevelse af
"fortiden under fodderne”. Men den fjerne og skjulte fortid er samtidig sveert stof! Til
trods for offentligt tilgeengelige rapporter og beredvillig formidling under feltarbejdet
er det langt de faerreste arkeeologiske undersogelser, som giver umiddelbar mening
for udenforstaende. Uden tilvejebringelsen af formidlede og vinklede fakta, ville det
naeppe veere muligt for offentligheden at tage del i en dialog om den fjerne fortid i et

lokalomrade.

Museet vil derfor uundgaeligt optraede som en autoritet, nar stolpehuller, fund,
jordprever og dateringer skal indlejres i en overordnet forteelling, der kan
videreformidles. Men i Historier hos os! har vi pa den anden side ikke gnsket at

designe en faerdigpakket historie om et sted.

Der er derfor to spor i projektet, som fletter sig ind i hinanden. Det ene er et videns-




formidlende spor, hvor samarbejdet mellem DR @stjylland og Moesgaard Museums
eksperter har fort til en serie af dramatiserede lydfortaellinger om udvalgte historier,
der hver isaer bidrager til at saette en lokal vinkel pa den store Danmarkshistorie med
nedslag i stenalder, jernalder, vikingetid og middelalder. En raekke tematiske foredrag
ligeledes har taget udgangspunkt i viden om stedet og koblinger til den overordnede
historie. Dette spor har haft til formal, at skabe en faelles referenceramme og danne
en platform for oplyst dialog.

| det andet spor har vi i stedet forsogt at traede et skridt tilbage fra vores respektive
fagligheder i projektgruppen og mede borgerne i en aben og ligeveaerdig udforskning
af historien og dens betydning pa netop dette sted. Herunder herer abent hus
arrangementer, hvor borgere i omradet var indbudt til dialog om fortiden og
fremtiden i deres lokalomrade, et gennemgaende element hvor "spargsmal til en
person fra fortiden” var omdrejningspunkt, workshopgavelser i forbindelse med
debatarrangementerne, samt etableringen af en tidskapsel i samarbejde med
Lisbjergskolen. Der har endvidere under hele projektforlobet vaeret et intentionelt

fokus pa at seette fortid, nutid og fremtid i forbindelse med hinanden.

Begge spor har tilsammen skabt et grundlag for at arbejde med stedsidentitet. Bade i

feellesskab og for den enkelte.




"VAERKTOJERNE"

En god veerktojskasse indeholder forskellige veertojer til
forskellige funktioner. De skal ikke vaere svaere at bruge,
0g man kan sagtens lane dem ud.

Her praesenterer vi vores veerktajer — til fri afbenyttelse.




VIDEN

Nar fagfolk formidler nyere tids historie, naturhistorie og kunst, er der ofte en faelles
referenceramme at tage afsaet i for et udenforstaende publikum. Der er mulighed for
at tage afseet i keeden af tidligere generationer, der er stdende bygninger og rum, som
kan opleves, og der er elementer, som kan afkodes og forstas umiddelbart. Men i
modet med den fjerne forhistorie vil de fleste andre end fagfolk til gengeeld veere ret
forudseetningslese. At forvandle arkaeologiske levn skjult under jordoverfladen til en
forstaelig og relevant fortaelling om det levede liv i fortiden kraever baggrundsviden.
Det er derfor ngdvendigt, at der formidles en vis maengde viden, faor leegfolk kan
forholde sig til emner i den fjerne fortid. Vi har med andre ord vaegtet at klaede
offentligheden godt pa til at kunne tage del i en dialog om en forhistorie, der er bade

spaendende, relevant — og sand.

| vores projekt har vi taget udgangspunkt i den forhistorie, der rent faktisk eri et
specifikt omrade. Det har betydet, at vi er gaet den lange vej fra arkaeologiske
rapporter og originalmateriale til et egentligt billede af et lokalomrades unikke
historiske forleb fra stenalder til middelalder, hvor landsbyen fik en form, der kan
genkendes i nutidens bybillede. | processen har vi ensket at puste liv i historier, der
aldrig er blevet fortalt, og at booste de lokale highlights. | valget af stof og vinkler har
vi endvidere vaegtet koblinger til “den store” Danmarkshistorie, til stremninger ude i

verden og til konkrete, lokale steder, samt at almenmenneskelige temaer var indtaenkt

alle vegne.




EKSEMPLER

| Historier hos os! har vi arbejdet med vidensformidlingen pa felgende vis:

e Den store maengd/e,,af’é/r/lzaeologiske sager fra omradet omkring Lisbjerg er blevet
gennemtr@yvle'f'aé udkrystalliseret til fire lydforteellinger, der hver isaer forteeller
onj/def\‘/ié/tigste begivenheder i omradets forhistorie. Arbejdet har involveret input

_—fra 8 af museets arkaeologer, der hver isaer har haft specialviden om relevante
lokaliteter og fund, en redakter, som har samlet indholdet til formidlende
tekstopleeg, samt en journalist, der har dramatiseret og produceret de endelige
lydforteellinger pa basis af oplaeggene. Bade tekstoplaeg og lydforteaellinger er
tilgeengelige fra projektets hjemmeside.

e Viindhentede relevante foredragsholdere, der blev sat i staevne to og to til dbne
debatarrangementer. Det var onsket — og resultatet — at medet mellem
foredragsholderne omkring bestemte temaer, ville bidrage til at brede debatten ud
til salen. En ekspert i fortidens fedevarer medte sadledes en fremtidsforsker med
speciale i mad, og en ekspert i middelalderens sygdomme og sundhedstilstand
modte en moderne overlaege med speciale i livsstilssygdomme.
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IDENTIFIKATION

Et andet af projektets vaerktojer har vaeret at skabe et refleksionsrum, der er relevant
for s& mange mennesker som muligt. Ved at stille vores arkaeologisk faglige
specialviden til radighed og formidle, hvad vi ved om lige preecis det valgte
lokalomrade, har vi forsegt at skabe mulighed for oplevelser af identifikation pa tre

parametre, der leber som rede trade igennem hele projektet:

o Identifikation gennem sted
o Identifikation gennem det almenmenneskelige

e Identifikation gennem egen livsverden

Identifikation gennem sted

Det kan godt lade sig gere at konstruere en feelles historie om et sted. Forestillede
feellesskaber kan finde forankring i grupper, der er for store til at have erfarede
historier til feelles, og historie, traditioner, materielle symboler mm. kan opdyrkes i
understaottelsen af identitetsbyggeriet®. Men forskning har vist, at zoomer man ind pa
en reekke eksempler i moderne dansk byudvikling, hvor man har forsegt at designe
steders historie og identitet, viser det sig, at det ikke er sa enkelt at skabe en
stedsidentitet®.

Bevidst opdyrkning af historisk forankring i et nyopfert byomrade sker i nogle tilfselde
med en ganske tynd trad til den egentlige, faktuelle historie eller gennem decideret
konstruktion af en historie. Et eksempel pa det sidste er A-huset pa Islands Brygge i
Kebenhavn, hvor man inviterede kunstnere og kreative til midlertidigt at indtage en
gammel industribygning og udfolde sig med atelier, vaerksteder, fester mm. i en
periode forud for ombygningen til eksklusive lejligheder. Efterfalgende kunne man
inddrage bygningens (konstruerede) historie i fortaellingen om et pulserende, kreativt

sted med kant®.

M



Det skete i fortiden er per definition "historie”, uanset om den er tilrettelagt eller €j,
men der vil som regel allerede vaere en egentlig historie i et omrade, der vil veere bade

dyb og lang. Problemet er blot at den ofte er usynlig pa den moderne overflade.

Der er i det hele taget et klart fokus pa synlig kulturarv, nar arkitekter og
byplanlaeggere, skal finde og integrere historien i nye bybilleder. Men i vores case
Lisbjerg er der som i de fleste andre landsbyer ikke meget anden bygningsmasse af
historisk karakter end landsbyens kirke og et par garde. Til trods for det overordentlig
omfattende format i byfornyelsen, sa har Lisbjerg-projektet dette til faelles med langt

de fleste byudviklingsomrader i det meste af landet.

Til gengeeld vil byggemodning ofte naturligt indbefatte arkaeologiske undersegelser,
og i segen efter historisk forankring vil det veere saerdeles oplagt at opdyrke netop
den historie, som la gemt under mulden inden nybyggerne flyttede ind. Men hvordan
kan vi opdyrke den skjulte kulturarv til at blive en del af forteellingen om et sted?

Som et museum med et arkaeologisk ansvarsomrade har vi erfaringer med det made
med offentligheden, som finder sted pa udgravningerne. Her opleves det ofte, at fund
og arkeeologiske resultater far relevans, fordi de fremdrages pa det specifikke sted.
Med andre ord; uanset hvor ubetydelig et enkelt flintfund eller lerkarskar kan veere i
verdenshistorien, sa kan det have en enorm betydning, fordi det er fundet lige netop

pa et sted, som de besagende har en relation til.

ldentifikation gennem det almenmenneskelige

En anden made, at skabe identifikation med den fjerne fortid er gennem et fokus pa
det almenmenneskelige. Der er aspekter af menneskers liv, som vi har til feelles
gennem tid og rum. Der er dilemmaer, vi kan genkende, og der er kontraster, som vi

kan spejle os i. Det som var bedre, veerre eller bare helt forskelligt.

| skrivende stund kan filmudstillingen Rejsen opleves pa Moesgaard Museum. Rejsen
er skabt i samarbejde med Zentropa, og filmprojektet har netop fokus pa de
menneskelige grundvilkar; fedsel, kaerlighed, tro, angst, tab, rationalitet og ded. Men
ogsa mindre eksplicit arbejdes der ofte med identifikation gennem det

almenmenneskelige som greb i moderne museumsformidling.

| et projekt som Historier hos os!, hvor vi anskede at skabe dialog, var det ogsa ganske
oplagt at benytte os af denne indgang til offentlighedens forforstaelse. Bade i
lydforteellingerne og debatarrangementerne har der hele tiden veeret et intentionelt
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fokus pa det almenmenneskelige som et udgangspunkt for at traeekke lange trade

gennem tid’.

|dentifikation gennem egen livsverden

Et tredje redskab til at skabe identifikation er at skabe relevans i forhold til
menneskers egner erfaringer og forforstaelser i nutiden. Bade stedet og det
almenmenneskelige er naturligvis med til at skabe en relevans for deltagerne i
projektet. Men ogsa i andre tilfaelde kan der opsta vinkler, der forbinder nutidig
hverdag med fortiden.

Ved at skabe rum for fri dialog pa baggrund af et vidensbaseret oplaeg, kan der opsta
mange relevante associationer, hvor forskellige dele af historien pludselig far relevans
i forhold til menneskers dagligdag. Mad og de gamle kornsorter var en sadan "krog”
for en workshopdeltager, der gik hajt op i bagning. Barnedadelighed blandt
middelalderens borgere i Lisbjerg satte gang i refleksionerne hos en yngre kvinde, der
havde arbejdet i Afrika. En dreng, der havde udviklet et computerspil reflekterede
over hvorvidt nutidens digitale meritter, ville kunne bevares til eftertiden pa samme
made som fortidens oldsager. Endelig kunne flere personer med sundhedsfaglig
baggrund udbrede debatten omkring livsstilssygdomme i middelalder og nutid pa
baggrund af deres arbejdsmaessige erfaringer.

Fremtid

& 1 o Stedet
¢ Det almenmenneskelige

FO rt | d N Ut | d e Egen livsverden
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EKSEMPLER

Det stedsspecifikke kom i vores projekt blandt andet til udtryk pa felgende mader:

| arrangementet Arkaeolog Camp og Science Lab var den personlige indgang til
stedet i centrum, idét oplaegget var: Kom og se, hvad er der fundet, hvor DU
bor? Det kan lyde somet vovet lafte. Men i Lisbjergomradet er dette faktisk
muligt, da stort 's/e“t hele omradet har vaeret udsat for arkaeologisk

unp!ersés"g‘else. Med direkte opkobling til museets server og sagsmapper med

*"é?kaeologiske rapporter, kortmateriale, fotos mm. kunne interesserede borgere

gad pa opdagelse i deres eget lokalomrade med fagarkaeologen i rollen som
navigater og “oversaetter” af fagsprog. Her oplevede vi, at prevegravninger og
lesfund, som ikke har haft den store bevagenhed pa museet eller i
offentligheden pludselig fik stor relevans, fordi sagerne havde udspillet sig naser

ved de steder, hvor de besa@gende bor eller faerdes.

Igennem skabelsen af fire dramatiserede lydfortaellinger lagde vi veegt p3a, at
det nutidige landskab og det stedsspecifikke skulle fungere som vigtige
ankerpunkter i lydforteellingerne. Under udvaelgelsen af stof og lokaliteter til
forteellingerne udgjorde naerheden og sigtelinjer til vigtige punkter bade i det
nuveerende og det kommende Lisbjerg et selektionskriterie.

Under lanceringen af lydforteellingerne inviterede vi til guidede ture, hvor
forteellingerne kunne opleves ude i landskabet. De lokaliteter, som danner

udgangspunkt for historierne, blev udpeget af museets arkaeologer og

fortidens landskaber blev forsagt fremmanet. Samtidig bidrog deltagernes

viden om lokalomradet til berigende dialog undervejs.

Eksempler pa vinklinger omkring det almenmenneskelige,i/vo”r/e"s; projekt:

Lydforteellingerne, der fungerer som nedslag igennem oldtid og middelalder, er
samtidig opbygget som en udvikling gennem forskellige livsfaser. | stenalder
forteelles fra den tidrige drengs stasted i livet, mens en yngre mand er
hovedperson i jernalderhistorien og hhv. en midaldrende mand og en gammel
kvinde i historierne om vikingetid og middelalder. Forteellingerne behandler

grundfelelser som skam, frygt, glsede, ydmyghed og tro, og fortaeller om
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dilemmaer, som umiddelbart vil vaere relevante for de fleste mennesker uanset

tid og rum.

| to debatarrangementer forsegte vi at skabe fokus pa almenrelevante emner
som mad, sundhed/sygdom og livsstil.

Ved at saette stenalderens indforelse af landbruget ind i en ramme, der
straekker sig helt ind i fremtiden, forsegte vi at skabe en oplevelse af
forbundethed med fortiden omkring et universelt emne. For har vi overhovedet
oplevet sa omfattende kostomlaagninger siden, og hvad kan vi forestille os om
fremtidens fodevarerevolutioner? Til at spaende traden ud fra fortid til fremtid
var to opleegsholdere inviteret — en arkaeolog og ekspert i fortidens fodevarer

og en fremtidsforsker med speciale i fremtidens fedevarer.

| arrangementet Sundhed og Livsstil i middelalder og nutid var fokus rettet
mod kroppen, og begrebet “livsstilssygdomme” blev foldet ud i en bredere
forstaelse. Vores kroppe praeges af vores livsstil (den made vi lever pd), og
vores livsstil siger noget om vores samtid. En ekspert i middelalderens
sygdomme og sundhedstilstand var sat i steevne med en moderne overlaege
med speciale i livsstilssygdomme. Traden mellem fortid og nutid kunne knyttes
i endnu hgjere grad end forventet, da sidstnaevntes konklusion var, at nogle af
nutidens storste livsstilsproblemer, nemlig blodpropper og fedme, skyldes

mekanismer, der var gnskelige for overlevelsen i middelalderen.

Eksempler pa identifikation gennem egen livsverden:

| forbindelse med begge debatarrangementerne var der indlejret
workshopeavelser, hvor deltagerne sa vidt muligt skulle taenke sig selv ind i
temaerne. For eksempel var én af pointerne i foredraget om stenalderbonderne,
at indferelsen af agerbruget medfarte enorme mentale omveeltninger. Med
afseet i dette lagde vi gennem en gvelse op til at hver enkelt kunne overveje,
hvor vidt “bondens” eller “jeeger-samlerens” mentale tilgang til tilvaerelsen
passede bedst pa dem. Under arrangementet om sundhed og livsstil afgjorde vi
ved hjeelp af handsopraekning, hvor mange af deltagerne, der ville veerei live,
hvis vi havde levet i middelalderen, pa grundlag af en raekke almindelige

tildragelser gennem livet.
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En gennemgaende gvelse i flere af arrangementerne involverede en meget stor
taleboble med et spargsmalstegn og opfordringen til at skrive "spargsmal til
fortiden” pa Post It's. Praemissen var, at deltagerne skulle overveje, hvad de
ville sparge om, hvis de madte en person fra stenalderen/vikingetiden. Derved
skabte vi (pa meget enkel vis) et konkret tankeeksperiment om et nysgerrigt
mode med et andet menneske. Nogle af svarene udviser en bevidsthed om, at
den fortidige persons livsverden var anderledes end ens egen, andre er en mere

direkte spejling af sporgerens egen livsverden.

En seerlig stor succes var idéen om en Tidskapsel, der kunne indfange
Lisbjergborgernes hverdag anno 2017 og gemme den til fremtidens arkaeologer.
Tidskapslen tog udgangspunkt i deltagernes eget liv, og blev en ramme for
refleksion over ens egen rolle i historien. Rigtig mange born udfyldte sedler, der
fortalte om deres dagligdag. Familiefotos, tegninger, to aflagte mobiltelefoner,
en karton meelk, en legoklods og en tandbgarste var blandt de mange bud pa
tidstypiske "oldsager” fra 2017. En kvinde havde medbragt en stil fra 1966, som
hun havde gemt fra sin skoletid. Stilen handlede om hjemegnen Lisbjerg og
indeholdt blandt andet tanker om stedets fremtid, hvorved den i sig selv var en

form for tidskapsel!

Put noget | Tidskapsien, som
fortasller om DIN hverdag!




NARRATIVER

Inde pa museerne er udfordringerne med visualiseringen af det levede liv i den fjerne
fortid velkendte. Erfaringerne fra Moesgaard Museums vellykkede opgradering af
formidlingen er, at det er vigtigt at saette mennesket i centrum og arbejde med
narrativer og dramaturgi. Hovedsagelig bliver der gjort brug af narrativer, hvor
fortidige personer er i centrum, og deres fortaellinger bruges som afseet for at formidle

deres samtid.

Men der er ogsa en anden form for narrativer pa spil i museernes formidlingspraksis. |
kontakten med museumsgaeester, amatorarkaeologer, skolebarn m.fl. vil de fleste
museumsansatte kunne nikke genkendende til situationer, hvor selvoplevede

anekdoter om fund af oldsager og fortidsminder, har flettet sig ind i menneskers liv,

og er blevet en del af personens eget narrativ.




EKSEMPLER

Begge tilgange til narrativer har vi opdyrket i formidlingen af den skjulte oldtid i projektet.

. N@[,ratiife/rxog dramatisering med fortidige (fiktive) personer i hovedrollerne har vi
"/‘g/;/jort brug af i lydforteellingerne. Handlingerne er baret af den personlig fortaelling
og alle er de opbygget omkring en spaendingskurve. Selve udformningen af den

slags narrativer vil altid vaere en forhandling mellem fakta, frirum for gisninger og
den gode, faengslende historie. For os foregik arbejdet i en dialektisk proces mellem
fageksperter, forfatter og redakter og med sidelebende udforskning af borgernes

interesse for fortiden.

e Personlige narrativer dukkede op i ma@det med mennesker, der havde oplevet den
lokale forhistorie pa egen hand. En kvinde, der nu boede et andet sted, havde
aldrig glemt det lerkar, hun som barn fandt pa sin fars mark i Lisbjerg, en anden
havde folt sig som en central person i opdagelsen af middelalderskeletterne ved
kirken, og en tredje — en skoledreng — levede med dreammen om en dag at finde
noget vigtigt med sin metaldetektor. Flere huskede ogsa — pa godt og ondt -
perioder hvor arkaeologiske udgravninger i nabolaget havde veeret en del af

hverdagen.
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SAMSKABELSE
OG
BORGERINDDRAGELSE

De sidste 10-15 ar har brugerinddragelse og outreach® veeret meget staerke
stremninger pa museumsomradet, og der er gjort erfaringer pa mange niveauer fra
digital interaktivitet til publikumsdeltagelse i tilrettelaeggelsen af udstillinger, abne
udgravninger mm. Konceptet samskabelse er samtidig de senere ar blevet italesat
som et vigtigt redskab i kommuner og institutioners arbejde med velfaerd og
medborgerskab. Helt konkret var Lisbjerg for eksempel del af et samskabelsesprojekt
indenfor Aarhus kommunes tiltag Democracity, hvor medesteder, stier mm. blev
udviklet.

| arbejdet med udforskningen af den skjulte kulturarvs potentiale til skabelse af
historisk forankring og stedsidentitet placerer vi os et sted midt i mellem museal
outreach og kommunal samskabelse. £gte samskabelse kraever, at alle parter er
villige til at udbrede initiativ- og definitionsretten og til at udpege bade problemer og
lesninger i feellesskab.? Allerede i det ojeblik den ene part (i vores tilfaelde museet) har
defineret projektbeskrivelsen, er den ferste forhindring for samskabelse lagt.
Ydermere definerer emnet (i vores tilfaelde forhistorie), at den ene part (igen museet)
er i forertrojen. Samskabelse kan heller ikke nedvendigvis forceres og presses ind i et
stramt projektforlob pa fa maneder, da flere af parterne vil vaere private, frivillige
aktorer. Pa den anden side kan samskabelse heller ikke opsta uden en vis ramme og
struktur om processen.

Ilgennem en eksperimentel balancegang mellem struktur og dbenhed opnaede vi — ud
over en hgj grad af borgerinddragelse — ogsa elementer af egentlig samskabelse bade
under arrangementerne med borgerne i Lisbjerg og i madet mellem de tre

institutioner (museum, kommune og public service radio).
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EKSEMPLER

Eksempler pa samskabelseprocesser i projektet:

Gennem omfattende modeaktivitet mellem projektets parter opstod en

feelles platform, hvor bade retning og resultat af projektet blev pavirket
af synergi/e,nm’e’l/lem de tre forskellige indgange til inddragelsen af

fqrhisto'/ri‘en i den moderne byplanleegning. Vaesentlige erfaringer blev

‘"/g/jort omkring de andres institutioner og arbejdsgange, som vil give solidt

afseet for videre (allerede igangsat) samarbejde.

Alene de mange timers samveer mellem projektets repraesentanter og
lokale og andre borgere gav anledning til at nye erkendelser for begge
parter. De deltagende borgere fik ny viden om den lokale forhistorie, og
hurtigt bredtes dialogen til ogsa at ga pa tvaers mellem de deltagende,
der delte anekdoter og betragtninger om bade den fjerne og den naere
historie. Fagarkaeologerne oplevede, at ved at “give slip” og preesentere
uforarbejdede radata "from behind the scenes”, viste det sig, at det ikke
altid var det forventede, som interesserede de deltagende. Mens
byplanleeggeren fik lejlighed til at vaere "fluen pa vaeggen” og opshappe
borgernes forteellinger om deres faerden i byen, og journalisten lebende
kunne evaluere, hvordan lydforteellingerne skulle skrues sammen for at
ramme plet.

Tidskapslen er allerede naevnt, men kan i denne sammenhasng naevners,,r*"/
som et samskabt produkt, der fik sit eget liv i en kort periode, og som
fremover kan fungere som samtaleemne og en slag f/ysisk"rﬁetafor for

den enkeltes tanker om sin egen placering i histor‘ién.

En stor taleboble i pap og opfordringen til at stille spergsmal til personer
fra fortiden samt to sporgeskemaer lagde op til indsamling af veerdifulde
input fra deltagende borgere. De indsamlede svar og svarene skal

praesenteres lidt mere indgaende i nedenstaende afsnit.
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INDSAMLEDE
INFORMATIONER

En stor taleboble med et spargsmalstegn trykt pa udskaret pap udgjorde et enkelt

greb til at konkretisere vores aerinde:

o At skabe dialog
e At skabe identifikation
e At skabe rum for dbne spargsmal

o At indsamle skriftlige input

Taleboblen og tankeeksperimentet om at mede en person fra fortiden engagerede
mange, og det blev i alt til 184 spargsmal til fortiden. @velsen blev lavet tre gange.
Forste gang var ved afslutningen af aftenen med foredrag og debat om stenalderkost
og fremtidsmad, og opfordringen gik pa at stille et spergsmal til en person fra
stenalderen.

Anden gang taleboblen var i spil var den ledsaget at en life-size viking udskaret i pap
og opfordringen til at stille spargsmal til en person fra vikingetiden. Denne gang var
taleboblen placeret i Lisbjerg Beboerhus, som én ud af flere stationer, hvor
interesserede borgere kunne bidrage med input. Hovedparten af spargsmalene ved
denne lejlighed kom fra bern.

Vikingen og taleboblen blev endvidere opstillet som en del af en udstillingsstand pa
Dokk1. Her indsamledes i labet af kort tid mange spargsmal til vikingen fra

forbipasserende.

Det var tydeligt, at den forudgaende stilladseringsproces ved den ferste lejlighed

ledte spergsmalene i retning af temaet mad og stenaldermenneskets univers, og at
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sporgsmalene til vikingepersonen var praeget af den dominerende forforstaelse af
vikingetiden. Spargsmalene fra de to sidste lejligheder, hvor vikingen var objektet for
sporgsmal, kredser i hej grad om kamp og styrke. Ved sidste lejlighed, hvor
deltagelsen i gvelsen fremstod mindst forpligtende, var andelen af direkte userigse
spergsmal og generelle spergsmal som "hvad hedder du?” og "skal vi vaere venner”
hojest.

Overordnet set var der en gennemgaende interesse for naere spergsmal omkring mad,
hygiejne og familieforhold i alle tre sessioner. Men samlet set er den allersterste
gruppe af spergsmal faktisk specifikke spergsmal, som man i det fleste tilfeelde kan
give kvalificerede svar pa eller i hvert fald tage afsaet i ud fra et historisk fagligt
stasted. Mange af de specifikke spargsmal er overraskende og sjove, og kan give

anledning til en udvidelse af repertoiret af emner i museets formidling.

Spergsmalene kan inddeles i kategorierne:

- De eksistentielle
- Dem om mad

- Dem om kamp

- De generelle

- De specifikke

- De personlige

- De userigse

- Andet (tegninger, kruseduller, Kilroy was here)




| diagrammerne nedenfor ses spergsmalene fordelt efter kategorier. Alle spargsmal er
listet bagerst.

Spergsmal fordelt pa kategorier og arrangementer

3 45
- 40
“g 35
7
o 30
1Y
) 25
o
0 20
Y
© 15
= 10
g . | I N
T ; (1]
L Sperg en stenalderperson Sperg en viking (Lisbjerg) Sperg en viking (Dokk1)
Arrangementer
m De eksistentielle m De specifikke m Dem om mad m De generelle
m Dem om kamp m De personlige m De userigse mandet
Spergsmal fordelt pa kategorier sammenlagt (%)
= De eksistensielle = Dem om mad = Dem om kamp = De generelle
m De specifikke = De personlige m De userigse = Andet

23



Opringninger fra fortiden

Som en del af Historier hos os! opstod en idé i projektgruppen, som kan blive en
udleber af projektet. Det konkrete forslag — under overskriften Opringninger fra
Fortiden — blev brugt som oplaeg til dialog og respons fra lokale borgere under et
arrangement i Lisbjerg Beboerhus. Projektidéen gar ud pa at indrette udrangerede
telefonbokse pa en made, sa man kan opleve at fa en person fra fortiden i reret. Ved
hjeelp af en planche og mundtlig formidling blev idéen "pitchet” til deltagerne, som
ved at udfylde et spergeskema kunne evaluere vores idé og bringe input. Ti personer

valgte at udfylde skemaet.
Besvarelserne ledte til tre veerdifulde pointer:
e Der var opbakning til projektet!

o Vi fik veerdifulde input til placering af en konkret formidlingsinstallation i

bylandskabet, som vil kunne implementeres i projektet uden videre.

e Vifik sjnene op for, at hvor vores projektidé var begraenset af et fagligt fokus
pa oldtid, omfattede begrebet "fortid” i besvarelserne som alle tider — ogsa den
helt naere fortid, hvor flere (indenfor tankeeksperimentet) enskede sig at kunne
fa en opringning fra afdede familiemedlemmer. Dette leder formentlig til en

udvidelse af det oprindelige oldtidsfokus i et kommende projekt.

» Teenk hvis du fik en opringning
P .‘ Taenk hvis du fik en opringning fra fortiden! f ra fO rti d e n !

Men ned-

B S A T Forestal dig, at du kommer gdende pa din sedvanlige

Etprojeke erl stabestaan; og vl bahver din hiespl g erg. Du far m}e en telefonboks i land-

Bt dlle @ spppadende

En dvd= oo wiln aldes (200

e, oot el dodindos & oc

Hjeelp os med input
til projektidéen!

o Al pusshoaude- e

e o o

zenk hvis du fik en opringning fra fortiden!

- Men ned-
det ikke aikkert,




Frit forslag

Til arrangementet “Fortiden for fremtiden” i Lisbjerg Beboerhus var der endvidere et
fortrykt ark, hvor deltagerne kunne afkrydse hvorvidt det efter deres mening
overhovedet er vigtigt at inddrage fortiden i fremtidens byudvikling eller ej, og tage
stilling til om visse perioder af historien interesserede dem mere end andre mm.
Endelig kunne de nedfeelde frie forslag til formidling af Lisbjergs fortid. Kun fem
personer valgte at udfylde arkene.

Det lovligt luftige format i denne ovelse gjorde formentlig, at det for mange syntes
sveert at bidrage. Alle besvarende mente, at fortiden er vigtig, hvilket maske ikke er sa

overraskende i betragtning af, at de havde valgt at tage aktiv del i arrangementet.

Formidlingsforslagene la relativt taet op af allerede eksisterende formidlingspraksis
pa omradet (interaktive kort, navngivning af nye veje, presse, udstilling og

rekonstruktion af bygninger), men vil i alle tilfeelde veere mulige at inddrage i Lisbjerg

under byudviklingsprocessen.
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MALGRUPPER

En vigtig udfordring i et projekt som det her beskrevne er at definere hvilke
malgrupper, som er i spil. Risikoen for at havne i en lidt mudret tilgang til malgrupper
er stor. For hvordan indfanges “et lokalsamfund”, for slet ikke at tale om alle de

personer, som endnu ikke ved, at de en dag skal blive beboere i en ny bydel?

Samtidig var det i vores tilfeelde onsket, at projektet skulle fungere som et synligt
pilotprojekt med relevans for en storre region, og det skulle veere del af et nationalt
samarbejde inden for rammerne af Historier om Danmark! Faren for at sigte efter alle

og ramme ingen var overhaengende.

For at ramme sa bredt som muligt pa den lokale front var der indtaenkt en variation i
arrangementerne for at imedekomme forskellige malgrupper; barn, unge, voksne,
eeldre, dem som ved meget og dem, som har minimal viden om historie,
kulturforbrugere og mindre kulturforbrugende, samt nye tilflyttere og “de gamle”

beboere i Lisbjerg.

Blandt andet var arrangementerne fordelt ligeligt mellem Lisbjergskolen, der ligger i
“den nye” del af Lisbjerg og repraesenterer bern og barnefamilier og Beboerhuset i
"den gamle” del af Lisbjerg, og som samtidig appellerer til aktive borgere i

beboerforeningen der i blandt de zeldre generationer.

Vi benyttede os naturligvis ogsa af en gruppe af "ambassaderer” i byen, som vi
knyttede kontakt til allerede tidligt i projektforlebet. Vi blev madt med dbenhed og
interesse, og fik veerdifuld hjeelp i planlaegningen af disse kernepersoner. Gruppen
bestod af: Formanden for det lokale faellesrad, formanden for beboerforeningen,
kirkegardsgraveren, Boligforeningen Ringgardens repraesentant for nye og kommende
tilflyttere samt Lisbjergskolens Kulturkoordinator. Efter de offentlige arrangementer
var skudt i gang kom en gruppe af lokale personer — der i blandt ogsa bern — til at

optraede som faste deltagere ved arrangementerne.

Alle arrangementer var stort set lige godt besogt. Det kunne konstateres, at der var
borgere i alle aldre repraesenteret, og at en god del af de bes@gene kom fra andre

steder end Lisbjerg (navnlig fra den nordlige del af Aarhus og Aarhus C).
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Der blev annonceret meget bredt gennem Facebook (lokale samt museets,
kommunens, P4 Ostjyllands og dr.dk’s Facebookgrupper), gennem lokalpressen,
Moesgaard Museums hjemmeside og nyhedsbreve, fysiske opslag og flyers i Lisbjerg
(bl.a. pa Lisbjergskolen) samt en omfattende deekning i P4 @stjylland. Der blev
endvidere skabt opmaerksomhed omkring projektet gennem en udstillingsstand pa

Dokk1 og gennem to artikler pa dr.dk’s hjemmeside.

Det er kun lykkes os at fa en lille del af alle de mennesker, som vi har rakt ud til
gennem vores annoncering til at deltage aktivt. Det betyder dog ikke, at der ikke er

langt flere end de aktive deltagende, som har taget del i projektet.

Fra forskning i internetkultur stammer en tommelfingerregel i brugen af sociale
medier, der siger, at 1 % skaber nyt indhold, 9 % engagerer sig i feellesskabet, og
skriver kommentarer mv., mens 90 % folger med i samtalen/indholdet uden at tage

aktiv del'°.

| vores tilfaelde deltog ca. 130 borgere aktivt i arrangementerne i Lisbjerg, hvoraf 15
udfyldte sporgeskemaer. Ca. 45 born og voksne, som bidrog til Tidskapslen med andre
effekter som genstande, breve, tegninger, fotos mm. 117 bern udfyldte sedler til
Tidskapslen pa Lisbjergskolen om dem selv og deres hverdag. 124 personer bidrog
med sporgsmal til fortiden pa Dokk1. Til sammen var der over 250 personer, som i

storre eller mindre grad bidrog aktivt til at skabe nyt indhold i projektet.

Der ud over var der de resterende bern og laerere pa Lisbjergskolen som ikke bidrog
aktivt, men som var vi i kontakt med vedrgrende Tidskapslen. Formodentlig har
budskabet om projektet ogsa bredt sig i Lisbjerg i almindelig daglig tale. Pa
Facebook-siden Historier hos os har der veaeret en organisk raekkevidde pa (i skrivende
stund) 3.246 unikke personer, og en boostet raekkevidde pa 66.072 unikke personer.
P4’s daekning af projektet er formodentlig naet ud til endnu flere end det, og dertil
kommer formidling af projektet via nyhedsbreve fra Moesgaard Museum,
Boligforeningen Ringgarden, Beboerforeningen i Lisbjerg m.fl. Lydfortaellingerne, der
kan opleves pa den skiltede rute i Lisbjerg, er offentligt tilgaengelige og de vil

formodentlig blive streamet labende fremover.

Det ma derfor formodes, at vores intensive fokus pa fortiden i et specifikt
lokalomrade i en komprimeret periode, har givet genlyd til langt flere end de aktivt

deltagende.
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KONKLUSION

Selv om projektets fokus var den fjerne fortid, kom de dialogiske passager naturligt til
at indeholde elementer af historie fra alle tider. Den neere historie (som i stilen fra
1966), tankerne om ens eget liv som en del af historien (Tidskapslen) og identifikation
med fortiden via egne livserfaringer (workshopevelser) bidrager tilsammen til at
understotte fornemmelsen af et netvaerk af trade, der straekker sig bade bagud og
frem i tid.

Projektet er blevet et startskud til en proces, der forhabentlig far sit eget liv fremover.
En gruppe af engagerede borgere er nu klaedt pa og "hooked” pa fremover at
beskeaeftige sig med omradets forhistorie. Flere har indgivet kontaktoplysninger og
indvilliget i at bidrage til et konkret kommende projekt.

Samskabelsen af lydfortaellingerne i krydsfeltet mellem journalistik, fiktion og fakta,
har skabt nye forstaelser for de respektive faggrene, som vil vaere relevante i et utal

af sammenhaenge, hvor lokalpresse og museum er gensidigt afhaengige.

Over 250 personer har bidraget med skriftlige input, der kan kvalificere inddragelsen
af kulturarvsformidlingen i byplanlaegningen og som samtidig har aktiveret
refleksioner hos den enkelte om fortiden og dens rolle i nutiden og fremtiden.
Endvidere fortsaetter samarbejdet mellem kommune og museum, og der vil utvivlsomt
opstd helt nye og samskabte mader til at indteenke kulturarven i byplanlsegningen.
Faktisk er der allerede tre afledte projekter i stobeskeen, hvoraf det ene involverer et
nyt lokalomrade.

Se mere pa www.historierhosos.dk
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http://www.historierhosos.dk/

! (Rapport af Kulturarvsstyrelsen og fonden Realdania 2005: Kulturarv en vaerdifuld ressource for kommunernes
udvikling. En analyse af danskernes holdninger til kulturarv; Rapport af European Network on Cultural Management and
Cultural Policy Education 2015: Cultural Heritage Counts for Europe).

2 Begrebet “midlertidighed” bruges indenfor byplanlaegning om den strategiske inddragelse af aktiviteter (gerne
borgerdrevne) fgr, under og efter en byudviklingsproces. (Se rapport af 12Byer 2015: Midlertidighed. Nye veje til
borgerinvolvering. Udarbejdet af 12byer for Ministeriet for By, Bolig og Landdistrikter).

3 (Nis Grgnhgj Madsen 2015: Plads til deltagelse. En introduktion til kommunal samskabelse).

4 (Andersson, B. 2001: Forestillede feellesskaber- refleksioner over nationalismens oprindelse og udbredelse;
Hobsbawm, E. 2012: The Invention of Tradition)

5 (Urban Lab, Kulturregion @stjysk Vaekstband 2015 (red.) Stedsidentitet).

6 (Stender, M. 2015: Kan steders identitet designes? Byplan, 67, s. 43)

7 Med henvisning til forstdelsesmulighederne ved at anlaegge et Longue durré-perspektiv pa historien fgrste gang
fremsat af Ferdinand Braudel (Braudel, F. & Matthews, S. 1982: On History The University of Chicago Press).

8 Begrebet “outreach” kommer fra den engelske museumstradition og har vundet indpas i det danske museumsvaesen
gennem det seneste arti. "Outreach” handler bl.a. om at opna en brugerorienteret dialog og komme samfundet uden
for museerne i mgde (Kirsten Drottner et al 2011: Det interaktive museum, s. 203)

% (Bresser, B. 2013: Et magasin om Samskabelse — Inspiration til velfeerdsmagere. Udgivet af Frivilligrddet i forbindelse
med Frivilligradets arsmgde 2013, s. 6)

10 (Jakob Nielsen 2009: The 90-9-1 Rule for Participation Inequality in Social Media and Online Communities,
https://www.nngroup.com/articles/participation-inequality/)
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